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Groepsindeling, , je kan zelf de indeling voorzien.   (4 groepen)

KAART 1 nemen. Zo kunnen ze per groep zelf de route mee volgen / zoeken. De
hele groep wandelt wel samen.

OPDRACHT 1: met de 4 groepen samen. Op die locatie ligt er een grote boomstronk. Daar moeten ze met alle werknemers samen trachten op te staan zonder dat er iemand van valt en dit 10 seconden lang. Dit als opwarmertje. Slagen ze er in dan krijgt iedere groep één goal(kwestie van in thema van de rode duivels te blijven)

OPDRACHT 2: Schaap aan herders. In de centrale speelzone in het bos. Iedere groept duidt één schaap aan die geblinddoekt wordt en geposteerd wordt ter hoogte van de grote rioleringsbuizen. Alle andere groepsleden moeten rond de centrale boom op het verhoog je staan (links van de houten hut) en kunnen bij het startsignaal aanwijzingen geven, zij mogen deze plaats niet verlaten en dus enkel mondeling het schaap helpen naar de stal te komen. Dit is het houten hutje bij de pic-nic banken. De groep die als eerste zijn schaap in het hutje krijgt heeft één goal.

Materiaal: 
[image: Afbeeldingsresultaat voor blinddoek]  4x  blinddoeken.



OPDRACHT 3: Over de paal. Op deze plaats bevindt er zicht een grote balk met daarop een signaal plakkaat. Iedere groep moet één groepslid volledig over deze paal krijgen zonder dat hij deze raakt. Je kan de groep bijvoorbeeld op straat laten vertrekken en eindigen aan een boom iets verder dan de paal en gedurende het hele parcours mag de persoon de grond niet raken en moet hij over de paal. De groep die deze opdracht als snelste uitvoert krijgt één goal.
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OPDRACHT 4: rebussen oplossen. De groep die als snelst alle rebussen oplost of er het meeste juist heeft binnen de 5 minuten krijgt één goal.

Materiaal: 
 [image: Afbeeldingsresultaat voor stylo] 4x  balpennen.

OPDRACHT 5: Bomenzoektocht. De 4 groepen bevinden zich ter hoogte van de startplaats van KAART 2. Zij krijgen per groep elk zo een kaart en moeten trachten zo snel mogelijk de 3 bomen te ontdekken die verscholen zitten in de straatnamen in het zwarte gebied. Nadien komen ze zo snel mogelijk naar de eindplaats aangegeven door de foto. Met behulp van die kaart dienen ze dit dus zo snel mogelijk te doen. De groep die als eerst terug is op het eindpunt met de namen van de drie bomen wint één doelpunt. 


OPDRACHT 6: Strafschoppen schieten. In iedere groep éénmaal alle deelnemers één penalty laten nemen tegen keeper uit andere groep. Ze mogen de andere groep zelf kiezen, maar die groep mag zelf kiezen wie de keeper is. Wie het meest rake doelpunten heeft, krijgt een extra doelpunt in de score.

Materiaal: 
[image: Afbeeldingsresultaat voor voetbal] voetbal

OPDRACHT 7: Iedere groep krijgt één A4-blad. Dit dienen ze zodanig te scheuren, plooien zodanig dat alle leden van de groep één voor één door het blad kunnen zonder dat dit gescheurd of niet één sluitend geheel meer vormt.

Materiaal: 
[image: Afbeeldingsresultaat voor papier] 20tal A4 bladen zodat ze mogelijks meerdere pogingen hebben.
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